Making as a didactical concept
and reflective tool for
Schooldevelopment
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Key concepts of technology & design

Das Konzept Produkt und Produktion umfasst vergangene, gegenwartige und zukunftige

evolving crafts materielle Kulturen. Dabei spielen die Eigenschaften von Werkstoffen und das sich mit
dem Einsatz von Werkzeugen und Maschinen wandelnde Handwerk eine wesentliche
Rolle.

Das Konzept Mensch und Umwelt beinhaltet den ganzheitlichen, sinnlichen,
TeChnOlOgy handelnden und reflektierten Umgang mit nattrlichen Ressourcen und Rohstoffen sowie
Assessment Erfahrungen"mlt ansum- und Proo.luktl.<re|sl'c].ufen. Darags ergeben SIC-h Zugange zu
Okonomie, Okologie und Nachhaltigkeit sowie zu Technikfolgenabschatzung und
Produktethik.

The Importance
Das Konzept Lebens- und Arbeitswelt definiert die Bedeutung von Planung, Produktion,

O'Ii A.nalog cl Qualitat und Normen sowie von analogen und digitalen Technologien. Das Thema
Dlgltal Sicherheit durchdringt alle fachlichen Konzepte.
Technologies

https://www.ris.bka.gv.at/GeltendeFassung.wxe?Abfrage=Bundesnormen&Gesetzesnummer=10008568 [Zugriff: 15.5.2026]
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Didaktische Grundsatze (1. bis 4. Klasse):

Die Aufgabenstellungen ermdéglichen Designprozesse, die Schiilerinnen und Schtiler ausgehend von einer
Fragestellung oder einem Bedlrfnis Uber die eigene Idee bis zur Fertigstellung des eigenen Produkts oder zur
Lésung eines spezifischen Problems fuhren.” 2 Die Kompetenzbereiche Entwicklung, Herstellung und Reflexion
bilden diesen Zugang ab. Im handlungs- und prozessorientierten Unterricht werden handwerkliche
Grundfertigkeiten, strategisches Denken, forschendes Lernen und Reflexionsfahigkeit entwickelt. Die
Komplexitat der Aufgabenstellungen und der Verfahren ist im Sinne eines Spiral-Curriculums kontinuierlich zu
steigern. Fachliches Wissen und die Verwendung der Fachsprache'® werden aufgebaut, problemlésende,
gestalterische und technische Kompetenzen erweitert und vertieft.

Die Freude am Tun, Neugier, Motivation und Sinnlichkeit sind als essenzielle Grunderfahrungen wie
Selbstvertrauen, Eigeninitiative, Selbststandigkeit und Frustrationstoleranz zu fordern. Das Lernen durch Versuch
und Irrtum lasst eine Vielzahl an Lernerfahrungen zu, die das Suchen und Finden von kreativen und innovativen
Loésungswegen ebenso unterstiitzen wie kritische Selbsteinschatzung und Kritikfahigkeit.''? Schulerinnen und
Schiler sind dabei individuell zu begleiten und zu fordern. Der Unterricht soll Schulerinnen und Schiiler
motivieren und befahigen, Projekte eigenstandig auch im Alltagsleben umzusetzen.”? Bei der Auswahl und
Vermittlung von Inhalten sind der unmittelbare und aktuelle Lebensraum und die Interessen der Schiilerinnen
und Schuler zu bertcksichtigen. Exkursionen und aulRerschulische Lernorte unterstlitzen den praktischen
Unterricht.®

Analoge und digitale Verfahren sind einzusetzen und miteinander zu verschranken.* Forschendes und
prozesshaftes Lernen schlielt die Verwendung von fertigen Werkpackungen und rezeptartigen Anleitungen aus.
Der Einsatz von didaktischen Lern- und Forschungsmaterialien, wie zB Lernbaukasten und Experimentierkasten
kann durchaus sinnvoll sein, um modellhaft Sach- und Technikzusammenhange zu veranschaulichen.

strategic thinking,
iInquiry-based
learning and the
ability to reflect,
trial and error,
Initiative,
independence, the
ability to handle
frustration,
seeking
finding creative
and iInnovative
solutions

and



8 Science and Engineering Practices (NGss 2013)

A i ' ini e Methods

1 %A}@ Asking questions and defining problems - :
)¢ g4 gp - QUESTION Proceedings
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2 3y Developing and using models Confirmation Teacher Teacher

Level 1:
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Level 2:

3 § Planning and carrying out investigations Teacher Teacher
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4 iiQ Analysing and interpreting data Guided Teacher Students
5 -k Using mathematics and computational thinking B;‘;I - Students Students
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7 &) Engaging in argument from evidence
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=

https://www.nextgenscience.org/ [Zugriff: 18.5.26]
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(Blanchard et al., 2010, S. 581)
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TeDe as interdisciplinary Connector
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GiEILl Bjorn Maurer und Sabrina Strassle
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i HLG Making, Grundlagen 3D Druck, Freitag, 29.11.
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Critical Making- Expansion Modules

e Mikromodule 3x 2 ECTS
 Materiallabor
* Didaktiklabor
* Technik- und Praxislabor




Objectives And Results

The overall objective of this proposal is to [Iprovetheteaching orsSCIence in the partner schools by
implementing action- oriented, interdisciplinary and inquiry-based teaching behaviour. The objective
Is to change teachers' teaching style and students' learning behaviour in primary and secondary
schools ffom aconsumption-oriented 1o an action-oriented one through competence-oriented
aspects such as'critical thinking,"cooperation and creativity: By actively engaging with and
understanding interdisciplinary work, the project promotes an understanding of science and its
processes. In addition to project management, this submission outlines three work packages, each
with a specific objective in support of the project goal.
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